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REGLAMENTO OFICIAL DELEGADO 
Participarán 2 equipos con la misma cantidad de jugadores, con un mínimo de 15 jugadores en cada equipo. Cada equipo tendrá 1 delegado; éste se ubicará detrás de la línea final del equipo contrario. En caso que uno de los equipos tenga menos jugadores que su rival, se les otorgará vidas extras a algunos de sus jugadores hasta alcanzar la misma cantidad en cada grupo.  Se jugará con 2 pelotas multiusos, de diferente color, una de estas será para el lanzamiento exclusivo de las mujeres y la otra para el lanzamiento exclusivo de los varones,  tanto varones y mujeres pueden quemarse entre sí, lo único que se diferencia es el lanzamiento. El juego consiste en tocar, de la cintura para abajo, a los jugadores del equipo contrario con una pelota (quemar) y comenzará cuando el juez reparta una pelota de cada lado y haga sonar su silbato. Cada jugador que es “quemado” deberá ubicarse en el contorno de la cancha del equipo contrario y desde ahí seguir “quemando”. Cuando todo un equipo esté quemado, entrará el delegado y el equipo contrario deberá quemar al delegado.  Éste tendrá tres vidas y si las pierde ganará el equipo que le sacó esas tres vidas. La cancha será rectangular y estará marcada en la mitad con dos líneas laterales y dos finales. Alrededor de la cancha habrá  un espacio libre de por lo menos 1 m para que puedan jugar los delegados y los quemados. 
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Reglas generales:1) Un jugador estará quemado cuando la pelota lo toca debajo de la cintura, sin que haya tocado antes el piso, y deberá ir al contorno del equipo contrario. 2) Si la pelota pica en el suelo antes de tocar a un jugador, no estará quemado, deberá ser un golpe directo a las piernas sin tocar las manos 3) No se podrá pisar ninguna línea de la cancha al tirar la pelota. 6) Los quemados no podrán tirar la pelota desde adentro de la cancha. 4) No se podrá tener más de 5 segundos la pelota en la mano, antes de hacer un pase si ésto ocurriera, sacará el equipo contrario. 5) No se podrá hacer más de tres pases, dentro del mismo equipo, antes de tirar la pelota al campo contrario. 6) No se podrá caminar con la pelota en la mano, sacará el equipo contrario; solamente si se va lejos de los límites, el quemado podrá recogerla y ubicarse cerca para continuar el juego.  7) Cuando un equipo comete una falta común, la pelota se la tienen que dar al delegado del equipo contrario para continuar el juego.  8) El delegado tendrá 3 vidas y entrará a jugar en la cancha cuando todos están quemados. 9) A partir de la segunda vida, el delegado puede dar hasta 5 pasos después de agarrar la pelota y antes de volver a tirarla. 
Faltas técnicas:
1)- El delegado será el único que puede dirigirse al árbitro respetuosamente 2)- En el caso que un jugador se dirija irrespetuosamente al árbitro con palabras inadecuadas, será retirado del juego por 5 minutos y ante la reiteración de la falta será expulsado del juego. 3)-Cualquier jugador que agreda verbal o físicamente a un compañero de su equipo o del contrario será expulsado directamente del juego. 4)- Si un equipo no se presenta dentro de los 15 minutos que fueron convocados perderán los puntos de dicho partido.5)- El árbitro será la única autoridad que podrá suspender el juego frente agresiones verbales o física de cualquiera de los participantes del juego
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