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Modelo planificacidn para espacios con aula virtual

Introduccion

Proponemos la utilizacidon de un entorno virtual cuyo objetivo es, a partir de los cuatro pilares que establece la UNESCO: Aprender a Ser, Aprender a Conocer, Aprender a Convivir y Aprender a
Hacer, utilizar herramientas del aula virtual que fortalezca las actividades de intercambio de informacidn, comunicacidn y administracion de recursos entre las comunidades de aprendizaje.

El uso de las aulas virtuales y desde una mirada institucional apunta a los siguientes objetivos:

Objetivos generales:
[ Fortalecer la puesta en marcha de un modelo pedagdgico centrado en el aprender, por medio de las aulas virtuales.
[ Enriquecer las actividades de intercambio de informacion, comunicacién entre estudiantes y docentes, promoviendo la participacion activa y creativa.

[ Motivar las précticas de evaluacion continua, fortaleciendo la evaluacién de los procesos de aprendizaje a partir de la construccion colectiva del conocimiento de manera permanente.

Desarrollo

Todos los docentes a comienzos del ciclo lectivo partimos desarrollando un Programa y los elementos que los componen son: las competencias especificas disciplinares, las capacidades, los

contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales. Ahora bien, a esto agregamos en la Planificacidn un marco epistemoldgico, en el cual explicitamos la mirada que hacemos de la ciencia
o disciplina que ensefiamos, un marco Pedagdgico, en el que establecemos nuestro posicionamiento frente a las practicas educativas.
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Llegado este punto ya podemos ir enunciando los elementos que podriamos tener en cuenta para el diseiio del Proyecto Pedagégico del Aula Virtual.

[ Marco Pedagogico: Por ejemplo, Con el surgimiento y la popularizacion de Internet en la ultima década del siglo XX, se han abierto nuevas oportunidades al proceso educativo. La posibilidad
de que cada individuo moldee su propia estrategia de aprendizaje continuo, a partir del acceso a contenidos globales, asi como la capacidad de comunicacion e interaccion libre de ataduras
fisicas o temporales, ha fortalecido la modalidad de educacion a distancia, no como sustitucion del paradigma presencial, sino como un complemento enriquecedor. La utilizacion de las
Nuevas Tecnologias de la Informacidn y la Comunicacion abre la posibilidad de su ingreso a un Mundo Tecnoldgico en una escuela virtual con acceso a los conocimientos bdsicos y necesarios
para desempefiarse en la vida como ciudadanos habilitados y capaces, achicando Ila brecha cultural y digital que hoy los margina. Adaptacion de
http://abc.gov.ar/recursoseducativos/node/78.

Al igual que en el programa y planificacion podemos proyectar las Capacidades, algunas de las capacidades que podriamos tener en cuenta para trabajar desde el aula virtual son:

desarrollar una comunicacion asertiva,

construir modos de apropiacién de la informacién,
trabajar en forma colaborativa,

razonar en forma ldgica,

respetar opiniones diferentes; y muchas otras que seguramente desde la presencialidad se desarrollan.

Las capacidades se desarrollan en relacién con contenidos, estrategias y recursos. Para este proyecto deberiamos seleccionar los contenidos que trabajamos en la planificacién. Recordemos que
no todos los contenidos que estan en la planificacion deben desarrollarse en el aula virtual.

En la plataforma estdn diferenciadas las “actividades” de los “recursos”, las primeras tienen que ver con las acciones que el docente le plantea al alumno, mientras que los recursos estdn
orientados a las maneras en que los estudiantes devuelven o entregan la propuesta planteado por su profesor. Es importante que tengamos claro que un recurso no es igual a la realizacién de
una actividad, por ejemplo puedo subir un video y es solo un recurso, la sola visualizacion de lo audiovisual no implica una actividad de aprendizaje para el estudiante.

En el aula virtual también podemos pensar y disefiar Instancias evaluativas y en funcion de las capacidades que hemos descrito, se podria plantear:
e aportes de los alumnos,
e presentacidon de documentos,
® participacion en la plataforma,
e elaboracién del mapa conceptual,
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En funcidon de esto, los criterios de evaluacidén podrian ser los siguientes:

[y Ty Iy Iy Ay Ny

® investigaciones
® escritura colectiva en herramientas colaborativas etc.

Capacidad de analisis.

Razonamiento ldgico.

Valoracidn personal.

Juicio critico.

Capacidad de sintesis.

Aplicacién de estrategias a contextos diferentes.
Resolucién compartida de problemas.

Habilidad para trabajar en equipo.

Capacidad comunicativa.

Voluntad de mejora.

A los fines de poder proponer una estructura del Proyecto pedagdgico de Aulas Virtuales proponemos el siguiente, con los aspectos sustanciales que hemos desarrollado a lo largo del presente

documento de trabajo orientativo.

Proyecto pedagdgico de Aulas Virtuales

Departamento de Aplicacion Docente
DIGES — UNCuyo

Espacio curricular:

Ciclo Lectivo:
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Cursos:

Formato Curricular:

Carga Horaria Presencial:

Docente: Area: Carga Horaria Virtual:
e MARCO PEDAGOGICO:
PROYECTO DE PEGAGOGICO AULAS VIRTUALES
EJE CAPACIDADES CONTENIDO ACTIVIDADES RECURSOS CANTIDAD DE HORAS
ESPECIFICAS A (que plantea el docente a los alumnos) (correspondiente a las CATEDRAS VIRTUALES

DESARROLLAR EN
LOS ESTUDIANTES

actividades)
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